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Anno scolastico 2019/2020

Circolare n. 224
Agli alunni qualificati
Ai docenti delle classi interessate

Al sito web

Oggetto: Giochi Matematici del Mediterraneo 2020 - Finale

I Giochi Matematici del Mediterraneo 2020 — 10% edizione — saranno conclusi con un’unica Finale
Nazionale Telematica da svolgersi VENERDI 5 GIUGNO 2020, tramite collegamento al sito
dell’ Accademia www.accademiamamatematica.it, dal quale sara possibile, per tutti gli allievi che si erano
qualificati per la finale di area, accedere ai singoli questionari per categoria.
a. Gli allievi di tutte le categorie della Scuola Primaria potranno partecipare a partire dalle ore
15:00 e la disponibilita di invio del questionario sara attiva per un’ora fino alle ore 16:00
b. Gliallievi di tutte le categorie della Scuola Secondaria Di Primo Grado potranno partecipare a
partire dalle ore 16:00 e la disponibilita di invio del questionario sara attiva per un’ora fino alle ore
17:00
Per tutte le categorie saranno disponibili 10 quesiti da risolvere nel tempo massimo di un’ora.

Elenco qualificati
PRIMARIA
CLASSI Il Fede Luca
Gionfriddo Alice
CLASSI IV Di Domenico Paola
Fiore Gabriele
Gallo Carla
CLASSI V Miano Benedetta
Pannuzzo Giulia
Tiné Emanuele
SECONDARIA | GRADO

CLASSI | Gattinella Corrado
Pantano Alessandro



http://www.accademiamamatematica.it/

Zimmitti Vincenzo

CLASSI 11 Garro Chiara

Gazzara Biaggio Alessandro

Gozzo Pietro Thomas

CLASSI I Cascone Concetta

Cianci Ruben

Scalora Lorenzo

Per partecipare gli allievi dovranno utilizzare uno qualsiasi dei seguenti strumenti tecnologici (device):
a. personal computer con qualsiasi sistema operativo ed accesso ad Internet (scelta consigliata)
b. tablet o iPad con accesso ad Internet
c. smartphone o iPhone con accesso ad Internet

Si ricorda che si deve partecipare ai giochi con lealta, fair play, correttezza e spirito sportivo, senza ausilio
di strumenti di calcolo non consentiti, la collaborazione di terze persone o la ricerca di soluzioni nella Rete.

Credenziali_di_accesso — I’accesso richiede di digitare il proprio nome e cognome, la scuola di
appartenenza ed un codice univoco gia disponibile nell’area riservata del portale scuole, che sara
comunicato agli allievi tramite mail.

Il punteggio attribuito ad ogni quesito é: 3 punti per ogni risposta esatta, O punti per ogni risposta errata o
non data. Considerata I’impossibilita di verificare che ogni partecipante gareggi con il giusto spirito sportivo
e di correttezza saranno restituite le classifiche, distinte per categoria, suddivise per n. 5 fasce di risultato in
ordine alfabetico. Le classifiche sono prodotte in automatico dal sistema e pubblicate sul sito dell’ Accademia
entro le ore 20.00 di lunedi 8 giugno 2020.

Non ¢ previsto I’invio di alcun premio, ma al termine della prova il partecipante potra scaricare e stampare
un attestato di partecipazione.

Per i ragazzi di terza media che si sono qualificati, gli esami saranno gestiti in modo da metterli in
condizione di partecipare.

Il Dirigente Scolastico

Prof ssa Alessandra Servito
Firma atografa sostiboita a mezzo sampa ai sensi
dell’art 3, comma I del decreto legizlative n. 3871523



